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WICHTIG

Bindend sind die Daten auf der UMTL-Webseite, nicht die, der Folien. Sollte etwas inkonsistent sein, 
bitte pascal.lessel@dfki.de schreiben.

mailto:pascal.lessel@dfki.de


3

Agenda

Kurzvorstellung 
Medienprojekte

Organisatorisches



4

Agenda

Kurzvorstellung 
Medienprojekte

Organisatorisches



5

Grundsätzliches

Arbeitsaufwand: 270 Stunden pro Person

Unbenotet



Alle Details hier nachzulesen:

https://umtl.cs.uni-
saarland.de/mediainformatics/medienprojekt.html

UMTL → Teaching → Medienprojekt
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Grundsätzliches

https://umtl.cs.uni-saarland.de/mediainformatics/medienprojekt.html
https://umtl.cs.uni-saarland.de/mediainformatics/medienprojekt.html
https://umtl.cs.uni-saarland.de/mediainformatics/medienprojekt.html
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Stakeholder

Medienprojekt-
koordination

Medienprojekt-
ansprechperson

Studierende

Hält sich fachlich und 
organisatorisch 
weitestgehend 

aus dem Projekt heraus

Stellt aber die Regularien 
sicher (z. B. ~270h pro Person)

Stellen sich im Anschluss vor

Gibt Medienprojektaufgaben vor
(ca. 230 der ~270h pro Person)

Projekterfolg – ja / nein?

Realisierung des 
Medienprojekt

Legen gemeinsam Arbeitsmodus fest 
(z. B. regelmäßige Meetings?)1x/Monat Statusreports

Alle 2 Wochen: Statusmeldung 
via Anforderungsdokument



• Ansprechperson an Medienprojektkoordination: 

• 1x/Monat kurzer Statusbericht (2-3 Sätze): 

• Läuft alles wie geplant? 

• Ist die Zusammenarbeit mit den Studierenden gut?

• Optional: Teilnahme an Präsentationen

• Projekterfolg?

• Studierende an Medienprojektkoordination: 

• Requirementsdokument initial 

• Alle 2 Wochen danach: Statusreports und Updates des Requirementsdokuments

• Zwischenpräsentation (10-20 Minuten (je nach Medienprojektanzahl))

• Abgabe Projekt

• Abschlusspräsentation (30 Minuten)
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Interaktionen mit Koordination



Erstellung eines lebenden Dokumentes, das
„Anforderungen und ToDos“ definiert, die die Studierenden 

für die Ansprechperson erfüllen sollen.

Siehe Regeln dazu auf der UMTL-Medienprojektseite.
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Requirements

Unbedingt lesen
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Deadline: 14.11

Durch Studierende 
vorangetrieben, aber 
in Zusammenarbeit 

mit den Ansprechpersonen



• Nach Abgabe: 
• Überprüfung durch Medienprojektkoordination. 

Ggfs. „Revision“ gefordert.

• Dann: Alle 2 Wochen Statusupdate an 
Medienprojektkoordination – inkl. Update der Zeiten und 
Hervorhebung von Änderungen.
• Dieses Dokument sollte auch regelmäßig an die 

Ansprechpersonen geschickt werden.
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Requirements
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Requirements – Typische Probleme
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Requirements – Typische Probleme
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Präsentationen

12
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Präsentationen
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Projektende

Stellen Sie sicher, dass bis zum Projektende, die 
Projektansprechperson(en) alle Ergebnisse vorliegen hat. Klären Sie 

frühzeitig ab, was das in Ihrem Fall konkret bedeutet.

Merkhilfe „Abgaben Projektende“: Sie geben die Dinge ab, die die 
Projektansprechpersonen von Ihnen im Projekt wollte. Der 

Medienprojektkoordination geben Sie zu diesem Zeitpunkt nichts ab.
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Abgabedeadline für Materialien

Merkhilfe „Abgabendeadline für Materialien“: Sie geben der Medienprojektkoordination Teile, der Dinge 
ab, die die Projektansprechpersonen von Ihnen im Projekt wollte (soweit möglich) und zusätzlich die 

durch die Koordination geforderten Aspekte außer PDF der Abschlusspräsentation.
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Bestehen?

• Anwesenheit Kick-Off, Zwischenpräsentation, Abschlusspräsentation

• Individuelle Projekt-ToDos mit etwa 230h erledigt

• Positive Bewertung durch Medienprojektansprechpersonen

• Alle Projektabgaben rechtzeitig eingereicht
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LSF

LSF-Registrierung bitte durchführen (Deadline 12.11.2025). 
Falls nicht möglich, bitte E-Mail an mich.



Folien von heute und PDF zur Erstellung des „Anforderungen 
und ToDos“-Dokumentes sind auf die UMTL-Seite 
hochgeladen (Teaching → [Aktuelles Semester] → 

Medienprojekte)
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Material



• Kennenlernen

• Aber auch: Arbeitsmodus festlegen, z. B. 
• Über welche Plattform trefft Ihr euch wie häufig?

• Welche Unklarheiten bei der Aufgabe sind zu klären?

• Wie startet die Arbeit am Anforderungsdokument?
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Nächste Schritte
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