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ÜBERBLICK
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Paper vorstellen

• Ziel, Methode, 
Ergebnis, Kritik
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Wahl für 
Langvortrag
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Frage Runde
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Quellen
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VIRTUAL REALITY AND AUGMENTED 
REALITY: ITS  IMPACT IN THE FIELD OF 

ACCOUNTING
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ZIEL/HYPOTHESE

• Bewerten von VR/AR Nutzung in der Handhabung von unerwarteten

Ereignissen und allgemeiner Datenverarbeitung

• Hypothese:  VR/AR erhöht die Produktivität und verringert Fehler
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METHODE/STUDIE

• Literaturanalyse zu Anwendungsfällen von XR in der Buchhaltung

• Keine eigene Studie
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ERGEBNIS

• Identifizierte Anwendungsbereiche von XR

• Inventar Management, Integration, Handhabung von Finanzen, Homeoffice, Vorbereiten 

von Finanzstatements, Finanzprüfungen, Teamwork

• VR/AR bietet Vorteile wie weniger Papierarbeit, bessere Datenvisualisierung 

und Effizienzsteigerungen (z.B. durch 3D-Dashboards)

• Einschränkungen wie hohe Kosten und Datenschutzbedenken
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KRITIK

• Pros

• Einfache Sprache

• Guter Einstieg

• Cons

• Oberflächliche Analyse

• Wenige Paper berücksichtigt (7 Paper)

• Keine Angabe wie Paper ausgewählt
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VISUALIZING FINANCIAL STOCK 
DATA WITHIN AN AUGMENTED 

REALITY TRADING ENVIRONMENT
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ZIEL/HYPOTHESE

• Finanzhändler stehen vor 
kognitiver Überlastung 
durch die Verarbeitung 
zahlreicher Datenquellen

• Hypothese:
AR helfen kann, kognitive 
Fähigkeiten zu erweitern 
und Entscheidungsprozesse 
durch interaktive 3D-
Visualisierungen zu 
verbessern
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METHODE/STUDIE

• Experimentelle Studie mit 22 Teilnehmern

• sieben Frauen und 15 Männer

• 20 bis 25 Jahre alt

• Keine Vorerfahrung mit handgesteuerten AR-Systemen

• Teilnehmer mussten drei Aufgaben in AR abschließen

• T1 Greifen und Bewegen von roten/blauen Würfeln

• T2 Vorgegebenen Text auf virtueller Tastatur schreiben

• T3 Greifen und Bewegen zweier Graphen

• Ziel: Benutzerfreundlichkeit und Effizienz testen
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ERGEBNIS

• Die meisten Nutzer konnten die Aufgaben in akzeptabler Zeit abschließen

• Die Gestensteuerung wurde als intuitiv empfunden

• Es wurde eine gewisse Lernkurve und technische Einschränkungen identifiziert

11



KRITIK

• Kleine Stichprobengröße (22 Teilnehmer)

• Eher technischer Fokus, weniger auf langfristige Nutzerakzeptanz und reale 

Trading-Umgebungen

• Potenzielle Ablenkung durch die Vielzahl an virtuellen Elementen
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EVALUAT ION OF A  F INANCIAL PORTFOLIO 
VISUAL IZ ATION USING COMPUTER 

DISPLAYS  AND MIXED REAL ITY DEVICES 
WIT H DOMAIN EXPERT S
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ZIEL/HYPOTHESE

• Vergleich von 2D- und 3D-Visualisierungen (via HoloLens) hinsichtlich ihrer 

Effektivität bei der Analyse von Finanzportfolios

• Hypothese:

Mixed Reality könnte präzisere Entscheidungen unterstützen
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METHODE/STUDIE

• Experimentelle Studie

• 28 Investmentbanker; je 14 Männer und Frauen

• Insgesamt 14 Aufgaben; je in 2D und 3D

• Gemessen wurde die Qualität der Entscheidungen
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ERGEBNIS

• Keine signifikanten Unterschiede in der Genauigkeit 

zwischen 2D- und 3D-Visualisierungen

• Nutzung der Mixed-Reality-Anwendung wurde als leicht 

angenehmer empfunden
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KRITIK

• Sehr detailliert

• Jede Komponente ausführlich beschrieben

• Anwendungsnahe Studie

• Misst nur subjektive Unterschiede
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LANGVORTRAG
06.02.2025

Evaluation of a Financial Portfolio Visualization 

using Computer Displays and Mixed Reality 

Devices with Domain Experts
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VIELEN DANK
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FRAGEN?
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QUELLEN - PAPER

• V. N. Chukwuani.  2022.  Virtual Reality and Augmented Reality: Its Impact in 

the Field of Accounting

• D. Ruminski, M. Maik, K.  Walczak. 2019.  Visualizing Financial Stock Data within 

an Augmented Reality Trading Environment

• K. Schroeder, B.  Ajdadilish,  A. P. Henkel,  A. Calero Valdez. 2020. Evaluation of a 

Financial Portfolio Visualization using Computer Displays and Mixed Reality 

Devices with Domain Experts
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QUELLEN - BILDER

• Titelbild und Fragen von PowerPoint Designer

• Aus jeweiligem Paper
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